Gra terenowa ,,zdobywanie flagi”

1.

W centralnym 1 widocznym z daleka miejscu, (patrz mapka ponizej) nauczyciel umieszcza
,»flage” — np. na kiju wbitym w ziemig¢ (to moze by¢ np. wstazka, kawalek tkaniny, a samo
miejsce powinno by¢ ze wszystkich stron otoczone zré6znicowanym terenem — zakrzaczenia,
gesty podszyt).

Nauczyciel dz;ieli ucznidéw na dwie grupy — obroncoéw flagi (2-3 osoby) i zdobywcow flagi
(reszta grupy).

. Nauczyciel wyznacza teren po ktorym mogg si¢ poruszac:

- obroncy flagi (np. okrag o promieniu 10 metrow wyznaczony np. rozciggni¢ta wtdczka,
sznurkiem)

- zdobywcy flagi (okresla go orientacyjnie, za pomocg punktéw orientacyjnych w terenie —
np. droga, $ciana lasu, widoczne z daleka drzewo, itp. - to powinien by¢ teren wokot flagi o
ksztatcie okregu o promieniu dlugosci mniej wigcej 50 metrow od flagi - patrz mapka
ponizej).

Nauczyciel okresla sygnat rozpoczecia gry i jej zakonczenia (bezwzgledny nakaz powrotu
do flagi wszystkich uczestnikdw gry po sygnale jej zakonczenia) — to mogg by¢ sygnaty
gwizdkiem lub klasnigcia w dionie.

. Uczniowie — zdobywcy flagi, rozbiegajg si¢ w terenie, nie dalej jednak niz w obszarze dla

nich wyznaczonym. Uczniowie — obroncy flagi pozostaja w wyznaczonym dla siebie
terenie.

Rozpoczgcie gry — na wyznaczony sygnat zdobywcy flagi, maskujac sie, wykorzystujac
warunki terenowe, podchodza do flagi starajac si¢ pozosta¢ niezauwazonymi. Obroncy flagi
wypatruja zdobywcow (pozostajac w obszarze wyznaczonym do obrony (np. widczka).
Zdobywca jest eliminowany z gry, jesli zostanie zauwazony przez obronce.

Wygrywa zdobywca flagi, ktory zdota podejs$¢ jak najblizej flagi pozostajac
niezauwazonym. ,,Mistrzem gry”’ zostaje zdobywca, ktory zdota dotrze¢ do obszaru
obroncéw (okreslonym wtoczka/sznurkiem) pozostajac niezauwazonym (to bedzie mozliwe
tylko w terenie o bardzo ggstym podszycie). Wowczas ,,Mistrz”” ma prawo do zerwania
flagi, co jest jednoznaczne z zakonczeniem gry. W innym przypadku gra jest zakonczona
gdy ostatni ze zdobywcow zostaje wyeliminowany przez obronce.

UWAGA: do realizacji tej gry potrzebny jest odpowiedni teren, umozliwiajacy ukrycie si¢
zdobywcom. Taki teren znajduje si¢ w miejscu oznaczonym na mapie, za tawka (patrz
mapka ponizej).
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